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Guia de Rowtine

La guia completa e ilustrada de la app, la misma que puedes leer
sin conexion dentro de Rowtine.

Tu asistente de punto y ganchillo de cada dia: tus proyectos, tus
patrones en tu talla, tu lana y unas cuantas herramientas mas.

Gratis, sin conexion, sin cuenta ni anuncios.
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El espiritu de Rowtine

iTe damos la
bienvenida a
Rowtine!

Tus proyectos de punto y ganchillo a lo largo del tiempo.

Idioma
Espafiol v
Tu nombre (opcional)

;Como te llamas?

Tu técnica favorita

Apariencia

m Claro Oscuro

Unidades y moneda

{Todo listo? jEmpieza a tejer!

El primer inicio: nombre, técnica, idioma y tema.

rowtine.app

Rowtine te ayuda a tener todos tus proyectos de punto y
ganchillo en un solo sitio: tu lana, tus patrones adaptados a tu
talla y tu progreso. Es gratuita, de cddigo abierto y funciona sin
conexion: tus datos se quedan en tu dispositivo, no en un
servidor. Nada se pierde nunca por error: todo lo que borras

acaba en una papelera.
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1. Inicio — tu panel de control

rowtine.app

Il

Inicio

iHola, Camille!

Tienes 1 proyecto en curso.

CONTINUAR

Gorrode Trenzas
talla tejida M

EN CURSO ESTA SEMANA >
ULTIMAS SESIONES b

Gorro deinvierno
Hoy - 0:06

PRESUPUESTO GASTADO >

43 €

HERRAMIENTAS

Contador Calculadora

Inicio: la ficha «Continuar» te lleva a la dltima pieza
en la que trabajaste, el panel resume lo esencial
hasta las ultimas sesiones, y las tres herramientas
estdn a mano.

Al abrir la app encuentras:

e Tu ultimo proyecto, con un botén Continuar para retomarlo

justo donde lo dejaste. Es realmente el proyecto en el que de
verdad tejiste o ganchillaste por Ultima vez (tu ultima sesion),
no simplemente el ultimo que modificaste, y la ficha te muestra

Lla fila en curso.

Un resumen: cuantos proyectos tienes en curso, el tiempo que
has dedicado a tejer o ganchillar esta semana (con el detalle en
Estadisticas), y tu presupuesto gastado: el total de todo lo que
has pagado por lana desde que usas la app, en la moneda que
elegiste. Esta cifra nunca baja sola: usar un ovillo o terminar un
proyecto no la reduce (solo una compra nueva la aumenta); solo
puede bajar si tu borras o corriges una linea de compra en el
bloque «Compras y regalos» de una ficha de lana (punto 5). (Si
has usado varias monedas, cada una tiene su propio total: la app
nunca las mezcla, porque no conoce un tipo de cambio.) Al tocar
esta cifra abres la pantalla Gastos, descrita en el punto 5. Esta
ficha no aparece hasta que hayas registrado al menos una
compra (por ejemplo en una instalacion recién hecha),

pero la pantalla sigue siendo accesible desde el menu en

todo momento.

Esta cifra es distinta de tu valor del stock, mostrado en la
pantalla Stock de lana (punto 5): ese sigue lo que tienes

actualmente en el armario y baja cuando usas un ovillo. Las dos
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cifras conviven a propdsito: una cuenta lo que has gastado, la e Acceso rapido a las herramientas (calculadora de puntos,
otra lo que te queda. contador libre, ayuda de agujas o ganchillo) y al botéon + Crear

e Las ultimas sesiones: en cuanto hayas tejido o ganchillado al un proyecto.

menos una vez, una ficha lista tus dos sesiones mas recientes: e Por ultimo, el menu arriba a la derecha te lleva en todo

el nombre del proyecto, el dia («cAyer», «<Hace 3 dias»...) y la momento al stock de lana, a la biblioteca de patrones, a las
duracidn. Al tocarla se abre la pantalla Sesiones (punto 2), que estadisticas, a las sesiones, a los gastos, a esta guia, a los
reune todo tu historial. ajustes y a la pantalla Acerca de. Esta en todas las pantallas:

« Todos tus proyectos, agrupados por estado (en curso, estés donde estés en la app, puedes ir a otro sitio sin volver

pendiente, en pausa, terminado, abandonado), con un botdn para al inicio.

verlos todos o plegar la lista.

e En latarjeta de un proyecto, un icono vegano senala los
proyectos cuyas lanas son todas veganas (sigue mostrandose en
los proyectos terminados). Solo aparece si el proyecto tiene al

menos una lana y todas llevan la etiqueta Vegano.

e Enun proyecto Terminado, la tarjeta muestra su fecha de fin
justo después de la técnicay la talla («Punto - M - Terminado el
15/07/2026 ») en cuanto se ha introducido una fecha. Se rellena
sola en cuanto marcas el proyecto como Terminado (ver punto

2), y nunca aparece en un proyecto Abandonado.
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2. Tus proyectos — el corazon de la app

< @ Gorro de invierno

® Pendiente

Detalles Galeria Sesiones

0% 0/12
1 Borde en punto elastico 0%
a Cuerpoy trenza 0%
o Menguados de la copa 0%
S Acabados 0%

La ficha de un proyecto: su progreso global, el
botdn «Segquir el patrén», y luego una ficha por

seccion con su propio avance y su casilla de

rowtine.app

«hecha». El cronémetro flota en la parte de abajo

de todas las pestanas.

Crear, editar, eliminar

Un proyecto se crea en unos segundos: nombre, técnica (punto o
ganchillo), patrén asociado (o «Patrdn libre» si no usas ninguno).
Si eliges un patron existente, la app te rellena de antemano las
tallas, las agujas o el ganchillo, la muestra y el tipo: solo te
queda ajustar. Un proyecto eliminado nunca se pierde de
inmediato: puedes deshacerlo justo después, o restaurarlo mas

tarde desde la papelera (ajustes).

También puedes anotar el precio del patrdn si lo has comprado,
o pulsar Gratis si lo descargaste sin pagar. Este precio pertenece
al patrdn, no al proyecto: si tejes tres veces el mismo modelo,
solo cuenta una vez en tus gastos. Dejar el campo vacio significa
simplemente no declarar nada. Si tu proyecto usa el «Patron
libre», este campo ni siquiera aparece: es comun a todos tus

proyectos sin patrén, asi que nunca puede tener un precio propio.
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I

< Nuevo proyecto

P —

[ Gorro deinvierno )

Patron (@

Gorro de Trenzas v
Precio del patron (€)

12 Gratis
Fecha de compra

09/09/2026 B

Este precio pertenece al patron: lo comparten todos los
proyectos que lo usan.

Estado

En curso En pausa

Terminado Préximo Abandonado
Cronémetro

Lanasutilizadas

Debajo de la eleccidn del patrdn: su precio, un
botdn «Gratis» y la fecha de compra, prerrellenada

con hoy.

rowtine.app

La ficha de proyecto, por pestafias

Secciones: las etapas de tu pieza (delantero, espalda, manga...),
con una etiqueta de estado (pendiente / empezada/ en curso/
terminada) y, cuando el patrén tiene un diagrama, una vista

previa del diagrama correspondiente.

Detalles: toda la informacion del proyecto (técnica, tallas, agujas
o ganchillo, muestra, fechas de inicio/fin, tu valoracion en
estrellas y una nota personal). La fecha de fin se rellena sola en
cuanto marcas el proyecto como Terminado; y si prefieres
escribirla tu misma, introducir una fecha de fin termina el
proyecto por ti. Las dos siempre estan de acuerdo, ninguna
sobrescribe nunca a la otra. También ves el coste del proyecto:
el precio de las lanas que le has reservado o ya tejido, y entre
paréntesis el precio del patrén, que solo pagas una vez aunque
tejas el mismo patrén tres veces. Si una lana no tiene precio

anotado, la app te lo dice en lugar de hacer como si fuera gratis.

Galeria: tus fotos del proyecto, mas las fotos originales del
patron debajo. Eliges cual sirve de foto de portada (por defecto,

la primera foto del patrén). Toca una foto para abrirla a pantalla
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completa: entonces puedes hacer zoom (pellizcar con dos dedos
o doble toque) para estudiar un detalle del punto, desplazarte

por laimagen ampliada, y cerrarla con el botdn x.

¢ Sesiones: el historial de tus sesiones de punto o ganchillo, con
la duracidn de cada una, y la posibilidad de anadir una sesidn
manualmente (si tejiste sin la app abierta). La sesion en curso

también se ve ahi, en directo.

Trabajar en directo — la sesion

En cualquier rincon del proyecto, un crondmetro flota en la parte
de abajo de la pantalla: la misma pastilla en la ficha, en
cualquiera de sus pestanas, y en el lector. Una flecha en la
pastilla abre un pequeno menu cuya entrada «Ocultar el
crondmetro» la esconde; vuelve gracias al menu Acciones (icono
vertical de tres puntos) de la ficha o a la casilla «Crondmetro» del

formulario de edicion.

e Un solo crondmetro por proyecto, y nunca se pone en marcha
solo: lo tocas para empezar, y vuelves a tocarlo para pausarlo en
una interrupcion (el botédn muestra entonces Reanudar con el

tiempo ya contado).

e No hay botdn de Detener: la pausa es el Unico gesto por el
camino. El crondmetro te acompana en todo lo que haces dentro

del proyecto, ficha, lector, edicidn o correccion, y su tiempo se

rowtine.app

escribe sobre la marcha: cada pausa (el botén, unaida a
correccidn, salir del proyecto) anota lo transcurrido desde la
ultima escritura. Salir del proyecto u ocultar el cronémetro
cierra la sesidn, confirmada con un «Tiempo guardado» y

su total.

Una vez en marcha, sobrevive a todo: pantalla apagada, cambio

de app, dispositivo reiniciado. Siempre recupera el hilo.

En el lector, vas marcando las filas una a una, con las
instrucciones mostradas (hasta 8 lineas visibles, con vuelta

automatica justo donde te quedaste).

Llevas varios contadores por proyecto (puntos, filas,
repeticiones...), cada uno con un botén + y — y una forma de

corregir un toque equivocado.

La sesidn vive en la pestana Sesiones de la ficha del proyecto:
su linea aparece en cuanto arranca el crondmetro y su tiempo
corre alli, congelado con un distintivo «en pausa» durante una
interrupcion. Reanudar menos de dos horas después de la
ultima escritura retoma la misma linea, donde el tiempo se

acumula; mas tarde, empieza una sesion nueva.
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Todas tus sesiones, en un mismo lugar
3. El patrén que se adapta a ti — el lector

La pestana Sesiones de la ficha de un proyecto cuenta la historia . .
P proy interactivo
de ese proyecto, y solo de ese. Para repasar todo tu historial, con
todos los proyectos juntos, el menu de la app abre la pantalla Gorro deinvierno
Sesiones, entre Estadisticas y Gastos. Cada sesion aparece alli, Gorro de Trenzas
0%
de la mas reciente a la mas antigua: el nombre del proyecto, y
luego la fecha y la duracidn. Al tocar una linea se abre la ficha
del proyecto al que pertenece.
1. Elige tu talla
Esta pantalla solo sirve para consultar: es en la ficha del s M L
~ ) ) 50-52 54-56 58-60
proyecto, en su pestana Sesiones, donde se corrige o se borra
L, . . . . . ., Talla M - contorno de cabeza (cm) 54-56
una sesion. Sin filtros, sin agrupaciones: es una primera version,
deliberadamente sencilla. Guia rapida
Abre una seccién cuando la necesites
o) 14
Materialesy Tabla de tallas
muestra Medidas portalla
Hilo, agujasy muestra
Técnicas 5

Puntosy métodos

m

Arriba del lector: el indice de las secciones, y luego
la eleccion de talla, una sola vez para todo el

rowtine.app 9/38



patron, y la guia rapida (materiales, tabla de tallas,
técnicas, abreviaturas) a mano.

{ Gorrode Trenzas

Unavezcalibrado, un marcadordesplazable te ayudara a seguir
tu posicion dentro de cadafila.

diagrama

+ Afiadir un contador de repeticion

p.8 + sentido de lectura p- 1 (inicio)
~ fila 24 (fin)
[9) &) e o
® Q [ ] ®
® [ ] [ ] ®
[ ) @) [ ] [
® [ ] [ ] [ )
T
® L ] e o
[ ) [ ] [ ] [ )
[ ) [ ] [ ] (« A
|

f [ ]
> Cronémetro v 3] m

Maés abajo: sigues el diagrama fila a fila, con su
propio contador «Fila del diagrama», su sentido de
lectura, y el cronémetro al pie de la pantalla.

rowtine.app

Esta es la funcion estrella de Rowtine. Cuando un patrén se ha
puesto en formato «lectura guiada» (los 3 patrones de ejemplo
ya lo estan, igual que cualquier patrén importado y verificado),

te ofrece:

o El selector de talla: eliges tu talla una vez, y todas las cifras
del patron se filtran automaticamente en consecuencia
(puntos, filas, largos): cada linea muestra las cifras de tu talla,

sin las notaciones «104 (108) 112...» que habia que descifrar.

* El seguimiento paso a paso: cada paso lo puedes marcar, con
una barra de progreso global y por seccidn, y contadores de
repeticidn integrados («— 3/12 +») que desaparecen solos si no

corresponden a tu talla elegida.

» Eldiagrama interactivo: el diagrama del patron (extraido tal
cual del PDF original) con una banda que sigue tu fila en curso,
las filas ya hechas en gris, y un contador «Fila X de 52».
Accesible directamente en la pagina o mediante un botdn
flotante, con su estado compartido entre las secciones que usan

el mismo diagrama.

o La guia rapida: las abreviaturas del patréon aparecen en una
burbuja en cuanto las tocas, sin que salgas de tu fila en curso; un
panel completo agrupa ademas las técnicas (con tutoriales en
video), los materiales y la muestra, la tabla de tallas, la lista de

abreviaturas, y los consejos y trucos que da el patron.

10/38



e Elindice: una fila de puntos, uno por seccidn, sigue visible arriba

del hilo del lector. Un toque te lleva directamente a esa seccion,

y el punto de tu seccidon activa se marca solo: siempre sabes
dénde estas. Un patrén de una sola seccion no lo muestra: no

habria nada que resumir.

e Un patrdén lo puedes consultar en modo lectura (vista previa

desde la biblioteca) o seqguir tu progreso real desde un proyecto.

Los dos accesos existen, y tu progreso siempre se guarda.

El diagrama a pantalla completa, y como «calibrarlo»
bien

Esta es la operacion mas técnica de la app, asi que aqui va

el detalle.

Al tocar un diagrama (o el botén «ampliar» de al lado) se abre a
pantalla completa: entonces puedes hacer zoom (pellizcar con

dos dedos, doble toque, o botones +/-) y desplazarte para leer
cada punto, con los mismos botones de seguimiento de fila que

en la pagina.

El problema que resuelve la calibracion: el PDF original suele
tener margenes (texto, espacio en blanco) alrededor de la

cuadricula del diagrama. Sin un ajuste, la app no sabe

rowtine.app

ddénde empieza y donde termina la cuadricula en la imagen,
y la banda que te muestra «vas por aqui» podria caer en el

lugar equivocado.
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Cémo calibrar un diagrama, la primera vez que lo abres:

rowtine.app

~
e o ® o
L e o
1 Partesuperiordelacuadricula g B2
e o ® o
e |0 ® o
e | o e o
° .o ol @

r delacuadricula

cula: una

El modo de calibracion: las dos lineas con flecha

que arrastras a los bordes de la cuadricula, la
instruccidn, y los tres botones Restablecer /
Cancelar / Guardar.

1. En pantalla completa, en la barra superior, toca el icono Calibrar
(dos barras horizontales unidas por una flecha vertical).
Es el primer icono después del titulo, justo antes de los
botones de zoom y de cerrar; este botdn no lleva texto, solo

ese pictograma.

2. Aparecen dos lineas con flecha sobre la imagen, cada una con
una pequena etiqueta («Parte superior de la cuadricula» / «Parte
inferior de la cuadricula»). Arrastra cada una hasta que quede
exactamente sobre el borde de la cuadricula: la linea «Parte
inferior de la cuadricula» sobre la primerisima fila del diagrama,
la de «Parte superior de la cuadricula» sobre la ultima. (Ni sobre
el texto ni los margenes de alrededor, ni sobre el borde de la

propia foto: solo sobre la cuadricula.)

3. Mientras ajustas, una banda de referencia se queda visible
sobre tu fila en curso: te sirve para comprobar en directo que

encaja bien, antes de confirmar.

4. Toca Guardar para dejarlo listo. («Cancelar» abandona el ajuste
en curso; «Restablecer» quita la calibracion existente y vuelves

a empezar desde la imagen completa.)

Una vez calibrado, el seguimiento de fila se mantiene preciso
durante el resto de esa pieza en ese diagrama, dentro de ese
proyecto. Un detalle importante: la calibracidn se guarda junto

con el progreso del proyecto, no con el patron en si. Asi que si
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empiezas un segundo proyecto con el mismo patrdn, tendras que
repetirla una vez para el proyecto nuevo (la operacién solo lleva

unos segundos).

.Y los diagramas redondos o cuadrados? Las rejillas granny,
redondas o cuadradas, no se calibran con dos lineas: el mismo
boton Calibrar abre entonces un asistente guiado, porque es la
forma del diagrama (su tipo, elegido en la correccion, seccidn 4)
la que decide. Te hace colocar una tras otra las dos fronteras del
motivo: la primera, que marca la base de la primera vuelta, y
luego el exterior de la ultima vuelta. Cada una se declara
Redondo o Cuadrado, se mueve y se ajusta (botones Movery
Ampliar/Reducir) mientras el dibujo desfila y crece bajo una lupa
fija. Cuando las dos fronteras no tienen la misma forma, un paso
mas pregunta a partir de qué vuelta cambia el motivo; una
ultima pantalla lo deja retocar todo antes de Guardar. EL
resultado se memoriza igual que la calibracidn lineal: con el
progreso del proyecto, diagrama a diagrama. Y mientras un
diagrama radial no esté calibrado, un botdn en el hilo del lector,
«Coloca el centro y los radios del motivo», te propone ponerte

a ello.

rowtine.app

Diagrama - 12 p. x 5 filas I &L @ X

CARRE GRANNY FLEUR

Redondo Cuadrado

$ Mover <> Ampliar/Reducir

El limite declarado redondo: la lupa sigue la forma

elegida, y los botones Redondo y Cuadrado la
deciden en cada paso.
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Una vez guardado, el diagrama granny lleva el progreso como
las rejillas lineales: las vueltas ya hechas quedan rodeadas
desde el centro, la vuelta en curso resalta en un anillo mas

grueso, y la barra de abajo avanza vuelta a vuelta.

5/5 ¢

El resultado una vez calibrado: el progreso se lee
directamente en el diagrama, vuelta a vuelta.

Seguir tu posicion en una fila larga.

rowtine.app 14 /38



En un diagrama muy ancho, una vez hecho zoom, es facil perder

Diagrama - 8 p. x 24 vueltas

de vista en qué punto vas. En pantalla completa aparece un

o & °l e pequeno mando redondo sobre la fila en curso, y solo sobre
ella. Lo arrastras de derecha a izquierda (o al revés) siguiendo
~ ~~l | SN tus puntos: la parte de la fila que deja atrds se tifie,
o ¢ o o representando lo que ya has tejido.
® | d ® o , . G o .
Un botdn junto al contador de fila invierte el lado tenido (util
o | ¢ e o cuando la siguiente fila se lee en el otro sentido). El mando
@ | I ) vuelve solo a su sitio en cada fila nueva, y su posicion se
P ol o conserva incluso si sales de la app. La primera vez que abres un
diagrama, un pequeno aviso te senala que esta ahi, para que no
® |4 ® o
se te pase.
® |4 ® O
_~ NN . P . . ..
P \-. _- ~ Corregir una linea sin salir de tu seguimiento
*0N s Estas siguiendo tu patron y una linea esta mal: la importacion la

cortd mal, o quieres reformularla. No hace falta salir del proyecto

7/24 + para arreglarla.

Elmando redondo, situado sobre la fila en curso: a Toca la tarjeta que lleva la linea. Sobre ella se pone un velo, con

su derecha, la parte de la fila ya hecha aparece . .,
. . . dos botones: Corregir y Cerrar. La pantalla de correccion se abre

tenida. Solo existe en esa fila.

entonces directamente en esa linea: no tienes que buscarla por

todo el patrén.

rowtine.app 15/38



El velo no estorba tu labor: se retira solo al cabo de tres

segundos, y un togue en cualquier otro sitio lo hace desaparecer.

Tocar otra tarjeta lo desplaza alli. Y ningun toque en un control
de la tarjeta lo pone: marcar una vuelta o tocar una abreviatura

desencadena la accidn esperada.

Tu crondmetro no cuenta el tiempo de la correccidn. Si esta en
marcha cuando te vas a corregir, se pausa. A la vuelta, arranca
de nuevo él solo. El tiempo pasado en el editor no entra en tus

estadisticas de labor.

A la vuelta, el lector te devuelve a la seccidon que acababas
de corregir. La correccion se hace en la misma pantalla
que se describe en la seccidn 4 de mas abajo, con todas

sus herramientas.

En tableta

Una tableta sujeta en horizontal te da mucho mas ancho que un
teléfono, y Rowtine lo aprovecha en dos sitios: en el lector de

patrones y en la pantalla de estadisticas.

El lector, en dos paneles.

rowtine.app

< Gorrode Trenzas

° LN )
Il Borde en punto elastico o
LN LN )
[ Montar 96 p.con agujas circulares del 4y cerrar en redondo. j
LN LN J
Colocar un marcador: indica el inicio de 2 vuelta.
E 2 L | L )
Tejer en punto eldstico 2/2 (2 p.d., 2p.r) durante 5 cm | e e e
! N N
Q  Cuerpoytrenza o
1= LN (N}
Cambiar a agujas del 45 y tejer 1 vuelta l derecho repartiendo 8 °
aumentos.

L N | [ ]

En una tableta sujeta en horizontal: tus
instrucciones a la izquierda, el diagrama mostrado
de forma permanente a la derecha, sin tener que
desplazarte entre los dos.

Si tejes con una tableta sujeta en horizontal, el lector cambia
solo a dos columnas, tus instrucciones a la izquierda y un
diagrama que queda mostrado de forma permanente a la
derecha: ya no tienes que desplazarte entre los dos. Mantienes

el control:

e En cualquier otro diagrama del patrén, el boton Mostrar a
la derecha lo pasa al panel lateral (util cuando un patrén

contiene varios).
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e El boton Devolver al texto cierra el panel y coloca de nuevo el
diagrama en su sitio dentro del texto, por si prefieres leer todo

en una sola columna.

¢ En el punto del texto donde estaba el diagrama, una nota
te recuerda que se muestra a la derecha: nada desaparece

sin avisarte.

Este ajuste solo dura mientras consultas el patron: al volver a
abrirlo, aparece de nuevo el panel con el primer diagrama. En
teléfono (o en una tableta sujeta en vertical), el lector se queda
en una sola columna, como antes. Un patron sin diagrama no
tiene panel en absoluto. El indice del lector, por su parte, sigue
arriba de la columna de las instrucciones, con los mismos puntos

y el mismo gesto.

Las estadisticas, con espacio.

rowtine.app

< Estadisticas

may o . a0 seot

TIEMPO TOTAL DiAs ACTIVOS
116:40:06 125 de 178 dias
RACHAACTUAL RACHAMAS LARGA

6dias 12 dias

récord: 21 dias

PROYECTO MAS TRABAJADO MEJOR DA

Gorro de invierno 24/8/2026

Las estadisticas en una tableta sujeta en horizontal,
en la ventana Semestre: la cuadricula del
calendario muestra los ultimos seis meses de un
vistazo, cuando en el teléfono hay que deslizarla
con el dedo, y las casillas numéricas se colocan de
dos en dos debajo.

su cuadricula del calendario y sus casillas numéricas se

la misma pantalla, simplemente mas codmoda.

La pantalla Estadisticas (punto 7) también aprovecha el espacio:

despliegan en vez de apretarse, y en las ventanas mas largas,
Semestre o Ano, ves muchas mas semanas antes de tener que

arrastrar la cuadricula de lado. No hay nada mas que ajustar: es
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{ Gorrode Trenzas z

4. Tu biblioteca de patrones

Punto - Accesorios - 5, M, L

Comprado por 12 € el 9/9/2026

I

Biblioteca de patrones

Ropa (0) Accesorios (3) Calcetine
+ Afiadir un patrén
-+ Crear un proyecto a partir de este patrén

Bolso Granny x
Ganchillo - Accesorios

@ Previsualizar el patron

Bufanda Nube >
Punto - Accesorios
Gorro de Trenzas -

Punto * Accesorios- S, M, L

G & &
£/

La ficha de un patron, deliberadamente sencilla:
crear un proyecto, o previsualizar. (La correccion
delimport se abre desde la vista previa, o desde el

- menu de un proyecto en curso que use este patron.)
La biblioteca, con los tres patrones de muestra

incluidos desde el primer inicio.
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e Importar un PDF: sueltas el PDF de tu patrény la app lo lee y

reconstruye automaticamente las tallas, las filas y las
secciones, sin conexidn a internet: nada sale de tu dispositivo. El
patron se une a tu biblioteca, y ahi empieza tu trabajo: cuenta
con dedicarle un buen rato. Un import casi nunca sale perfecto
a la primera. Es normal: los PDF de patrones estan maquetados
cada uno a su manera. Lo relees, lo compruebas y lo corriges
desde la vista previa del patrén, tantas veces como quieras, y
es ese repaso el que marca la diferencia entre un patrén mas o
menos correcto y un proyecto que muestra las cifras y las
explicaciones correctas. (La lectura también reconoce las rejillas
redondas y cuadradas de los patrones granny, nunca

perfectamente: el repaso sigue siendo obligado.)

Encontrar un patron: las etiquetas de categoria en la parte
superior de la biblioteca te muestran cuantos patrones hay en

cada una, para saber de un vistazo donde buscar.

Corregir un patron: un editor a pantalla completa te permite
retocar un patréon importado (texto, tallas, imagenes). Es un
paso con el que hay que contar, no un rescate excepcional: la
lectura automatica nunca lo entiende todo perfectamente, y un
patron importado se retoma en la app antes de resultar de
verdad agradable de seguir. Puedes volver a ello tantas veces
como quieras, incluso mucho después del import. Es la otra

operacion técnica de la app, detallada mas abajo.

rowtine.app

e El precio del patron: la ficha de un patréon también lleva su
precio, que puedes indicar sin esperar a empezar un proyecto:
en cuanto estd ahi, aparece en la propia ficha del patrén
(«Comprado por 18,90 € el 7/8/2026», o simplemente «Gratis»)

y cuenta en la pantalla Gastos.

o Vista de patron: lectura sencilla para patrones sin formato

especial, o patrones que has escrito enteramente a mano.

e 3 patrones de muestra vienen con la app desde el primer inicio,

para que descubras todas las funciones sin importar nada.

El editor de correccion, en detalle

Es la operacion mas técnica de la app junto con la calibracion de

diagramas (arriba): asi es como funciona de verdad.
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< Corregir el patrén =

I M [ i
Paso Nota Referenciafi{shlilcl LT Texto

Muestra

4

-
I Muestra

20 p. x 26 vueltas en punto jersey, agujas del4,5=
10 %10 cm.

Hilo

Hilo de grosor medio (110 m =50 g): 100 (100) 150
g

Agujas/Ganchillo
Fas

Agujas circulares del 4 y del 4,5 (40 cm), aguja

auxiliar para trenzas, 8 marcadores. v

El cursor esta sobre una linea de referencia: el

botdn «Referencia...» aparece relleno, y «Muestran,

su subcategoria, se muestra en cursiva justo al lado.

Las tallas del patron, al principio de la pantalla. El primer
campo de la pantalla de correccion se llama Tallas del patron.
Es el que le dice a la app cuantas tallas ofrece tu patron:
escribelas separadas por comas, «S, M, L». Ese numero manda
sobre el ancho de la tabla de tallas. Sin este campo, una tabla
que la importacion cortd mal se quedaba sin arreglo posible. Una
consecuencia que conviene saber: si anades una talla, la app no
rellena los nimeros de puntos de esa talla. No se los inventa: el
patrdn no los lleva. Una linea con tres tallas que pasas a cuatro
se muestra por tanto como «10 (12) 14 ()», siendo el paréntesis

vacio la talla que aun espera sus cifras. Escribirlas es cosa tuya.

El principio. Un patron esta formado por lineas de texto, y cada
linea lleva una categoria que le dice a la app para qué sirve:
;una casilla que marcar mientras tejes, un titulo de parte, o una
simple informacion de referencia? EL import automatico ya asigna
una categoria a cada linea al llegar. El editor te sirve para
corregir las que ha adivinado mal, y para retocar el texto si una

frase se ha cortado mal.

Las categorias posibles:
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CATEGORIA QUE DA EN TU PROYECTO

Paso Una casilla que marcar al tejer o ganchillar — el corazén del seguimiento paso a paso.

Contador Un paso repetido, con su propio contador. Dos variantes: Repeticidn (repetir la linea N veces) y

Cadencia (repetir la linea cada X filas, N veces).
Nota Un texto informativo mostrado en ese punto, sin casilla.

Seccidén Un titulo de parte (Delantero, Manga, Cuello...), con su icono automatico — es lo que divide tu patron

en la pestana Secciones.

Referencia Informacidn de la ficha del patrén (hilo, agujas, tallas...) — no forma parte del seguimiento paso a
paso. Ocho subcategorias: Hilo (marca, material, metraje, cantidades), Agujas/Ganchillo (talla y tipo),
Muestra (la medida de referencia, ej. «10 x 10 cm = 22 puntos»), Material (el resto: botones,
marcadores...), Consejos (las recomendaciones del creador), Abreviaturas (una por linea), Tallas (la
tabla de medidas finales — no las instrucciones por talla, que son Secciones), Técnicas (una técnica

explicada). Estos bloques son los que rellenan la guia rapida del lector interactivo (seccidon 3 arriba).

Texto Un parrafo simple, sin ningun rol particular — generalmente el texto de introduccidn o de cierre del
patrdon.
Imagen Una foto o un diagrama.

de arriba (las categorias, y las ocho subcategorias de referencia).

La ayuda integrada. La pantalla de correccion lleva su propia Puedes desplegarla en cualquier momento sin dejar tu trabajo,

ayuda, plegada en la parte superior bajo el titulo «Como corregir sin tener que volver a esta gufa en plena correccién. (Esta

el patron»: tres pasos, y luego la misma informacion que la tabla

rowtine.app 21/38



guia, en cambio, se lee antes de abrir la pantalla, para saber si

quieres lanzarte.)

rowtine.app

< Corregir el patron

Para qué sirve cada categoria

(@ Cémo corregir el patrén A~

1. Selecciona una o varias lineas y, con la barra de
herramientas, indica para qué sirven.

2. Al pulsar «Editar texto», puedes corregir las frases
mal cortadas o las lineas mal reconocidas.

3. Guarda.

Las bandas de la parte inferior de la pantalla
* Diagramas: la lista de los diagramas del patrén.

Puedes cambiar el tipo de seguimiento de un
diagrama, renombrarlo, convertirlo de nuevo en
una imagen simple o enviarlo a la galerfa.

® Galeria del patrén: las imagenes que acompafian al

patrén sin estar en el texto. Puedes afiadir (cdmara,
archivo, pagina del PDF), eliminar o convertir una en
diagrama.

* En el texto, toca una imagen para seguirla como

diagrama, cambiar su tipo o convertirla de nuevo en
unaimagen simple.

Categoria  Qué se obtiene en tu proyecto

N

Paso  Una casilla para marcar mientras tejes.

La ayuda «Cémo corregir el patrén» desplegada:
sus 3 pasos, y luego el comienzo de la tabla «Para
qué sirve cada categoria».

Coémo cambiar la categoria de una linea:

1. Pones el cursor en la linea (o seleccionas varias lineas a la vez).
La barra de herramientas justo encima del editor resalta la
categoria ya aplicada. Si es una referencia, se muestra ademas
su subcategoria, en cursiva justo al lado de la barra («Hilo»,
«Muestran...): es lo que te dice en qué bloque de la ficha del

patron va a aterrizar la linea.

2. Tres botones compactos aplican directamente Paso (una casilla
marcada), Nota (una hoja) o Texto (una «T»); cada uno muestra
una breve etiqueta bajo el icono. Otros tres botones, mas
anchos, abren un menu de subcategorias, sus puntos
suspensivos lo indican: Contador..., Seccion..., Referencia....

Toca el que corresponda a lo que deba pasar a ser la linea.

3. El color y el aspecto de la linea cambian al instante

para confirmarlo.

Enviar texto a la guia rapida. EL menu Referencia... no se limita a
marcar la linea: traslada el texto seleccionado a la subcategoria
elegida, y lo vuelves a encontrar en la pestafna correspondiente
de la guia rapida del lector. Asi es como ordenas lo que la
importacion dejd suelto a lo largo del patrdn: un glosario, una

lista de material, una tabla de medidas. Este gesto traslada el
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texto que has seleccionado, y solo ese. No toca las lineas
vecinas, y eres tu quien juzga la subcategoria: la app ordena

donde tu le dices.

Categorizar en varias pasadas. Si envias una segunda seleccion
a una subcategoria que ya existe, se anade al blogue existente
en vez de crear un segundo. Un glosario repartido por tres
paginas del patron se categoriza asi en tres pasadas, sin

reorganizar nada a mano.

Lo que la app sabe separar sola. Al llegar a la subcategoria, el
texto se compone siempre que su forma sea reconocible. «p -
punto(s)» pasa a ser una entrada de glosario, con su abreviatura
a un lado y su definicion al otro. «Contorno de pecho 90 (100)
110» pasa a ser una fila de la tabla de tallas, una columna por
talla. Cuando la app no sabe separar una linea, nunca la tira:
pone una plantilla vacia con las columnas correctas, para que la

rellenes a mano.

Dos formas de ver el texto. Por defecto, el editor te muestra una
vista enriquecida: las imagenes aparecen en miniatura, los
contadores como pildoras, las filas con su casilla: una vista

previa cercana a lo que veras de verdad. El botdn Editar texto

rowtine.app

cambia al texto plano (el marcado se hace visible) y abre el
teclado: util para corregir una formulacion, una errata, o una

frase que el import cortd mal en dos lineas.

Reordenar sin cortar y pegar. Dos flechas (subir/bajar) mueven
la linea donde tienes el cursor, practico si el import colocd un

paso o un titulo de seccion en el sitio equivocado.

Convertir una foto en diagrama seguible (o al revés). Dos
formas de hacerlo: tocar una imagen en el texto, o desplegar el
panel Diagramas al final del editor. Este panel lista cada seccidn
del patrén que lleva una imagen, los diagramas ya seguidos
tanto como las fotos aun sin convertir. EL nUmero entre
paréntesis, por ejemplo «Diagramas (2)», cuenta todas esas
secciones, fotos incluidas: no dice cuantos diagramas se siguen
ya. Para una imagen aun sin convertir, un botén Seguir como
diagrama abre una eleccion de tipo, cada uno explicado en
lenguaje claro: filas estandar, radial cuadrado, radial redondo o
trazado, para adaptarlo a la forma real de tu motivo (un granny
cuadrado no se lee como filas estandar). Para una imagen que ya
se sigue como diagrama, una etiqueta Diagrama interactivo
indica el estado actual, junto a un botén Cambiar tipo (la misma

eleccion, para corregir un tipo mal adivinado) y un botén Solo
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una imagen para volver a una simple foto, practico si el import
se ha saltado un diagrama, o al revés, si quieres que una simple

foto siga siendo una simple foto.

Anadir imagenes: tres puertas. En la galeria de un patrén, desde
su ficha o desde el editor de correccion, el boton Anadir una
imagen ofrece tres fuentes: Camara o galeria (una hoja te deja
elegir entre hacer una foto y escoger entre tus imagenes), Buscar
archivos (el selector de tu dispositivo, para una imagen
guardada en otro sitio), y Desde el PDF del patrén cuando
existe: alli eliges la pagina, y la app te la hace recortar, la Unica
fuente que pasa por ese recorte. Cada imagen se une a la galeria

del patrdn, lista para insertarse o seguirse.

El menu de una imagen. En el texto del editor, un toque sobre
una imagen abre un pequefio menu inmediato: seguirla como
diagrama si auin no lo es, o cambiar su tipo en caso contrario,
rebajarla a simple ilustracion (Solo una imagen), o enviarla a la
galeria del patron. En la banda «Galeria del patron», cada
imagen se elimina, se inserta en el texto o se sigue como

diagrama: los tres gestos en el mismo sitio.

rowtine.app

< Corregir el patrén

= W T
Paso Nota WGttt | Contador, Texto y

Muestra

B Diagramas (1) ~
/‘:*-:‘/"‘-..
Cuerpo y trenza V4

Diagrama interactivo

B Ccambiar tipo @ Solounaimagen
~

&, Enviar a la galeria

El panel «<Diagramas (1)» desplegado: la seccidn
«Cuerpo y trenza», su estado actual («Diagrama
interactivo») y los botones «Cambiar tipo» y «Solo
una imagen».
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Guardar. Los botones Cancelar / Guardar estan fijos al pie de la
pantalla. Si intentas salir con cambios sin guardar, la app detiene 5. Tu StOCk de lana

la salida y te pide confirmacion: tampoco aqui se te pierde nada

por error. Stock de lana =
10 1,932 500 31
ovillos km gramos € gastados

Buscar una lana...

Filtrar Ordenar 83

+ Afadir una lana

Drops - Moutarde

x4 - 165 metros - 200 gramos  Libre

o

Hobbii - Sauge

%6 - 212 metros - 300 gramos | Libre

El stock: los totales arriba (ovillos, longitud, peso,
valor), y luego una ficha por lana con su estado,
libre o reservada por un proyecto.
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e Anadir un ovillo: marca, grosor (con una ayuda para entender las

categorias de grosor), composicidn (elegida en una lista; si un
material no aparece, «Otro» te permite escribirlo, y a partir de
ahi se te ofrece como los demas), color (elegido en una paleta,
con un selector de tono personalizado si hace falta), cantidad,
precio, longitud y peso por ovillo, mas la fecha de compray el
numero de bafno de tinte. En cuanto guardas, la app registra al
instante la compra correspondiente, y tu presupuesto gastado
(punto 1) sube por el importe indicado. La fecha que te propone
es la de hoy: si compraste esa lana hace mas tiempo, puedes
corregirla directamente en el formulario. (Estos dos campos
solo aparecen al crear la ficha. En una ficha ya guardada, es el
bloque Compras y regalos el que se encarga, con una linea

por adquisicion.)

Las lanas que no son de un solo color: un campo Tipo de color
(liso, degradado, autorrayado, jaspeado, tefido a mano) y un
campo Descripcion del color («azul, verde, amarillo jaspeado de
negro») completan la pastilla de color: un solo tono no basta
para describir una lana multicolor. El tipo de color aparece

también en la busqueda y en la exportacion a hoja de calculo.

Las caracteristicas de tu lana: ocho etiquetas que marcar, en
dos grupos que no quieren decir lo mismo. Un compromiso es
lo que tuU sabes de tu lana; una certificacion es un sello que

otorga un organismo externo.

o Compromisos: Vegano - Reciclada - Etica - Sin mulesing.

rowtine.app

Certificaciones: Sin sustancias nocivas (OEKO-TEX) - Fibras
bioldgicas (GOTS) - Bienestar ovino (RWS) - Reciclado
certificado (GRS).

El origen se deduce solo de la composicion, sin marcar nada:
«Fibra animal», «Fibra vegetal», «Fibra sintética», «Mezcla
animal y vegetal». Cuando la app no puede concluir con todas
las fibras introducidas, lo dice («Origen incompleto») en vez

de adivinar: es intencionado.

El aviso vegano: si marcas Vegano en una lana que contiene
una fibra animal, la app te lo senala («Esta lana contiene ...
(fibra animal). La etiqueta vegana parece contradictoria —
revisa la composicion.») sin impedirte guardar: te avisa, no

decide por ti.

Encontrar tus lanas: estas etiquetas se encuentran en el
filtro del stock (el criterio «Etiqueta») y en la busqueda

por texto.

Estas caracteristicas salen también en la exportacion a hoja

de calculo.
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Detalle de la lana &
. Moutarde
Marca Drops

Nombre del color Moutarde

Metraje (m) 165
g/ ovillo 50
Cantidad 4

Precio / ovillo (€) 3,20

Comprasregistradas 1

Ultima compra 2026-09-09
Composicion Algoddn
Caracteristicas

Fibra vegetal

Vegano Fibras biologicas (GOTS)

Libre

La ficha de una lana: su composicién, la mencidn
«Fibra vegetal», y sus dos etiquetas «Vegano» y
«Fibras bioldgicas (GOTS)».

e Elresumen en la parte superior de la pantalla: numero de
ovillos, longitud y peso acumulados (que cambian solos a km y

kg cuando los totales crecen), y el valor total de tu stock.
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Buscar, filtrar, ordenar: un campo de busqueda y los botones
Filtrar y Ordenar en la parte superior del stock. Filtrar abre una
ventana de dos niveles: la lista de seis criterios (Marca,
Etiqueta, Grosor, Peso del ovillo, Color, Composicion), y luego,
para el criterio tocado, sus valores. Una sola eleccidn por
criterio, pero los criterios se acumulan; una pastilla en el botdn
Filtrar cuenta los filtros activos, y Restablecer los borra de un
gesto. Ordenar propone Marca (por defecto), Grosor o Fecha de
compra. Nada de esto se memoriza: cada vuelta al stock parte

sin filtro, ordenado por marca. Lista o cuadricula visual, a elegir.

Editar, duplicar o eliminar una ficha desde el menu Acciones
(icono vertical de tres puntos) de su tarjeta. «Duplicar» te
resulta util para la misma lana en otro color: se copia todo, solo

te queda cambiar el color.

El fondo comun de ovillos: ves de un vistazo, para cada lana,
cuantos ovillos tienes reservados para un proyecto y cuantos
libres. No puedes bajar la cantidad por debajo de lo ya
reservado (la app te indica cuantos ovillos quedan retenidos); y
te avisa si restaurar un proyecto desde la papelera pone en duda
tus reservas de lana. El proyecto vuelve igualmente, con una

reserva reducida y un mensaje que te lo explica.

Ficha de detalle de una lana: un resumen completo (ovillos,

metros, proyectos que la usan), y un bloque Compras y regalos
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que guarda para ti el registro de cada adquisicion de esa lana: La pantalla Gastos

o Cada linea lleva una cantidad, un precio, una fecha y un bano

I

de tinte, e indica si fue una compra o un regalo (un regalo < Gastos

nunca cuenta en tu presupuesto gastado). Las tres lineas
Afio Tipo

mas recientes las ves de inmediato, el resto se despliega con

Todos los afios v Todo v
un gesto.
o Una linea la puedes anadir, editar o eliminar en 43
cualquier momento. Sk
Lana 30,50€
o Siaumentas la cantidad de una lana desde su ficha, la app te Rt s
propone registrar la compra correspondiente, fechada hoy: Desde el principio
puedes aceptarla, marcarla como regalo, o descartarla si no 2026 42,50€
quieres conservarla. Disminuir una cantidad, en cambio, SEPTIEMBRE a250€
nunca toca tu presupuesto gastado: solo un aumento puede x6 Hobbi - Sauge Lane | 17,70€  x
crear una compra.
x4 Drops - Moutarde Lana  12,80€ X
o Siel numero de ovillos de la ficha no coincide con lo que
registra el historial (por ejemplo tras una correccién manual BT poen) (omts) S
del stock), un aviso te lo sefiala y un botdon Corregir te ofrece
dos soluciones: anadir la compra que falta, o ajustar la oot lisnzas Balmel) 12503
cantidad mostrada.
o Una compra conserva su etiqueta aunque elimines
definitivamente la ficha de la lana: ninguna compra de lana Los mends Afio y Tipo arriba, el total con su

. .. desglose lana / patrones, y luego el detalle
desaparece, sigue visible en la pantalla Gastos. I P yued
por mes.
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Accesible tocando el presupuesto gastado en el inicio (punto 1),
esta pantalla te resume todo lo que has pagado por tejer o

ganchillar, tanto la lana como los patrones:

El total gastado, por moneda si has usado mas de una. Mientras
no hayas anotado ningun precio de patrdn, este total sigue
siendo exactamente el que conoces; en cuanto aparece un
patrén en él, se desglosa en dos sublineas: lo que fue a lana, lo

que fue a patrones.

Dos mendus arriba: Ano solo muestra el afo elegido (o «Todos
los anos»), Tipo solo muestra una categoria (o todo). Los totales
se recalculan en consecuencia. Las compras cuya fecha no hayas
registrado acaban bajo «Fecha desconocida», que se anade al

menu ARo cuando las hay.

Un desglose por aino y luego por mes, lana y patrones
mezclados en el orden del calendario: ves de un vistazo lo que

te costd un mes.

En cuanto aparece un patrén en la lista, cada linea lleva ademas
su etiqueta, Lana o Patréon. Un patrén que has declarado
gratuito aparece con la mencidn Gratis: es la huella de que lo

has comprobado, no un olvido.
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o Lalista completa de todas tus compras y regalos, incluidos
aquellos cuya ficha de lana hayas eliminado después (marcados

como «Lana eliminadan).

e Laposibilidad de eliminar una linea de lana directamente desde
esta pantalla, con opcién de deshacerlo justo después si fue un
error. Una linea de patrén, en cambio, se modifica desde la ficha

del patron: un toque te lleva alli.

> Para que lo sepas: una compra de lana sobrevive a la
eliminacion > de su ficha y sigue visible aqui. El precio de un
patron, en cambio, > pertenece al patron: si eliminas el patron, su

gasto desaparece con > él.
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6. Herramientas independientes < it na g Euntal =

Aumentos Disminuciones

< Contador

En plano En redondo

Nombre del contador
Reparto Nuamero de filas

Seguir aumentos / disminuciones Puntos actuales ()

Ej. una manga: cuenta las filasy sigue los aum/dism a medida que
60

avanzas.

Seguir repeticiones Puntos objetivo (®

Ej. «repetirlasfilas 1a 8§, 5 vecess: cuenta los bloques defilas. 80

+ Contador Aumentos cadavez (3

Aln no hay contadores. Afiade uno.
En cuantasfilas (@

40

Rellena los campos para ver el reparto.

La calculadora de puntos: repartir aumentos o
disminuciones entre un numero de filas, o averiguar
cuantas filas necesitas a un ritmo dado, en plano o

) o ) en redondo.
El contador libre, utilizable sin proyecto: le das un

nombre y eliges si sigue aumentos/disminuciones

o repeticiones.
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< Encontrar mi medida _
de agujas
Muestra dela etiqueta

Medida usada (mm) @

4

Puntos por 10x10cm (3 Filas por 10x10 cm
(opcional)
22
30

Muestra objetivo (del patron)

Puntos por 10x10cm () Filas por 10x10 cm
(opcional)
20

28

Prueba una medida mas grande: 4,5
mm.
(célculo bruto: aprox. 4,4 mm)

Esta medida es un punto de partida, no una garantia: no
todas las lanas reaccionan igual a un cambio de aguja. Teje

1na muestra con esta medida nara comnroharla antes de

Encontrar mi medida de agujas, con los campos
rellenados: lo que dice la etiqueta de tu ovillo, la
muestra que pide el patrdn y, justo debajo, la
respuesta de la app. En ganchillo, la misma
pantalla habla de ganchillos.

Estas herramientas funcionan sin estar ligadas a un proyecto

concreto, accesibles desde el inicio:

Calculadora de puntos: responde en los dos sentidos. O le das
un numero de filas y te dice como repartir en ellas tus aumentos
o disminuciones; o le das tu ritmo («cada 4 filas») y te dice
cuantas filas necesitas para llegar a tu nimero de puntos
objetivo, y en qué fila cae el ultimo cambio. Un campo indica
cuantos puntos anades o quitas cada vez: normalmente 1, 0 2 en
una manga donde aumentas un punto a cada lado. Cuando tu
objetivo no se alcanza exacto, te propone las dos posibilidades
que lo rodean en vez de redondear sin decirlo. En plano habla de

filas; en redondo, de vueltas.

Contador libre: uno o varios contadores independientes (+/-, un
objetivo por alcanzar, reinicio), para todo lo que no pertenezca a

un proyecto guardado.

Encontrar tu talla de agujas (o de ganchillo): introduces lo que
viene escrito en la etiqueta del ovillo (talla de aguja
recomendada y numero de puntos por 10 x 10 cm, 04 x 4
pulgadas) y luego la muestra que pide tu patrdn, y la app te dice
por qué talla empezar: una por encima, una por debajo, o la
misma. También te avisa cuando la diferencia es demasiado

grande para compensarla (esa lana no combina con ese patrdn),
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y te recuerda siempre que te queda por tejer una muestra para
comprobarlo: es un punto de partida, no una garantia. El campo 7. Estadisticas

de las filas es opcional.

< Estadisticas
Mes Semestre Ao
Del 15/6/2026 al 9/9/2026

EN EL PERIODO

72:30:06

sept

=

=

=

—

=

W

o

jun jul ago

menos .... mas

TIEMPO TOTAL DIAS ACTIVOS
72:30:06 68 de 87 dias
RACHAACTUAL RACHA MAS LARGA

- - e

El selector de arriba elige una ventana de
observacion (Mes, Trimestre, Semestre o Afo), y
toda la pantalla se ajusta a ella; aqui, la ventana
Trimestre. La pestana «Calendario», mostrada
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por defecto, muestra la cuadricula y las nueve
casillas numéricas.

El selector de la parte superior de la pantalla ya no elige
simplemente una duracion de visualizacion: elige una ventana de
observacidon (Mes, Trimestre, Semestre o Ano). Todo lo que sigue
se ajusta a ella, del tiempo total a las nueve casillas numéricas.
Justo debajo, un filtro Todo / Punto / Ganchillo restringe toda la
pantalla a una sola técnica; no se memoriza y vuelve a «Todo»
cada vez que regresas a esta pantalla, igual que el panel lateral
del lector. Este filtro solo aparece si tus proyectos abarcan las
dos técnicas: si son todos de punto (o todos de ganchillo), no

aportaria nada, asi que no ocupa espacio.

Un matiz cuando un filtro esta activo: la casilla Media por dia
activo muestra un guion. Los dias contados pueden incluir
jornadas en las que avanzaste en la otra técnica (el registro solo
guarda la fecha, no lo que hiciste ese dia), y dividir un tiempo

entre esos dias daria una cifra exacta pero engafnosa.

El resto de la pantalla se reparte en dos pestanas, que se
cambian al tocar (nunca al deslizar: la propia cuadricula se
desplaza horizontalmente en Semestre y Ano, para no confundir

los dos gestos):

rowtine.app

o Calendario (mostrada por defecto, la de la captura de arriba): la

cuadricula y las nueve casillas numéricas.

e Ritmo: las barras por periodo, y luego siete barras, una por dia

de la semana, y una frase que nombra tu dia mas constante en

todo tu historial.
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< Estadisticas

w
©
3
)
E)
)
a
o
9
5
-
=]
&

Semana del 17/08
Semana del 10/08
Semana del 03/08
Semana del 27/07
Semana del 20/07
Semana del 13/07
Semana del 06/07
Semana del 29/06

Semana del 22/06

Semana del 15/06

Pordia de la semana
Lun
Mar
Mié
Jue
Vie

Sdb

Dom

En todo el historial, tu dia mas activo es el miércoles.

La pestana «Ritmon»: las barras del tiempo

dedicado por periodo, las siete barras por dia de la
semana y la frase que nombra tu dia mas constante.

6:20:00

6:00:00

6:00:00

12:10:00

10:50:00

7:00:00

1:10:00

2:30:00

2:40:00

6:30:00

5:30:00

10:50:00

11:40:00

9:10:06

11:10:00

9:50:00

9:00:00

10:50:00

La cuadricula muestra una casilla por dia, del primer dia de tu
semana (arriba) al ultimo (abajo), a lo largo de toda la ventana
elegida; ese primer dia es lunes por defecto, o domingo si lo
elegiste en Ajustes (§8). Su color sigue el tono de acento elegido
en los ajustes (§8), y su intensidad depende de cuanto tiempo
tejiste o ganchillaste ese dia, en cinco niveles: nada, menos de
30 minutos, de 30 minutos a 1 hora, de 1 a 2 horas, 2 horas o
mas. Los umbrales son fijos: una casilla oscura siempre significa
lo mismo, mes tras mes, incluso en un trimestre mas tranquilo de
lo habitual. Un trazo mas marcado rodea las columnas de un

mismo mes, para reconocerlas de un vistazo.

La cuadricula en la ventana Afio: un afio completo
de un solo vistazo, una columna por semana y
una casilla por dia, con los marcos que separan
los meses. Toca la imagen para ampliarla y leerla
en detalle.

Al tocar una casilla se marca (queda visiblemente seleccionada)
y se muestra, debajo de la cuadricula, su fecha, su duraciényy,
cuando mas de un proyecto avanzo ese dia, la lista de cada uno
con el tiempo que le correspondid. Un segundo toque sobre la

misma casilla la borra.
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Lo que la racha cuenta son los dias en los que registraste al
menos una accidn: una sesion, cronometrada o anadida a mano,
una fila marcada, un contador de proyecto avanzado. Y abrir la
aplicacion sin hacer nada en ella no cuenta: se necesita una

accion registrada.

rowtine.app

8. Ajustes

Ajustes

I

Perfil

Tu nombre (opcional)
Camille

Técnica predeterminada

Apariencia

Claro Oscuro

Color ambiental

0000000
00
& N

La parte superior de ajustes: nombre, técnica por

defecto, tema, color ambiental, primer dia de

la semana, idioma, unidades y moneda. Mds
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abajo estan la carpeta de copia de seguridad y

la papelera.

Perfil: tu nombre (usado para el saludo en el inicio) y tu técnica

por defecto (punto o ganchillo).

e Apariencia: tema claro, oscuro, o segun el de tu dispositivo.

Color ambiental: diez tonos propuestos de un toque, o
cualquiera sobre el deslizador continuo. Mientras no hayas
elegido nada, el color sigue a tu tema y cambia solo con el
modo claro u oscuro; en cuanto eliges, tu eleccion manday se
mantiene igual en los dos modos. Ese tono colorea los botones,
las selecciones, las barras de progreso y la cuadricula de las

estadisticas (§7).

Primer dia de la semana: lunes (por defecto) o domingo. Esta
eleccion gobierna la cuadricula calendario y las siete barras por
dia de la semana de la pantalla Estadisticas, asi como el reinicio

semanal del total «esta semana» en el inicio.

Idioma: francés, inglés, aleman o espanol. Cada idioma aparece
escrito en su propio idioma en la lista («Deutsch», «Espanol»),

para que encuentres el tuyo con facilidad.

Unidades y moneda:

o Métrico (metros, gramos) o imperial (yardas, onzas, libras);
todo sigue: la entrada de tus ovillos, los totales del stock, la

muestra (10 x 10 cm o 4 x 4 pulgadas). Cambiar de sistema
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no modifica ninguna de tus cifras guardadas, solo te las

muestra de nuevo en la otra unidad.

o Moneda entre cinco (€, S, £, CHF, CAS). Ojo, es solo una
etiqueta: los precios que ya has introducido no se convierten,
se muestran con el otro simbolo, y la app te lo recuerda

antes de confirmar.

o Estos dos ajustes se te proponen ya desde la primera
pantalla al abrir la app, rellenados de antemano segun
el idioma de tu dispositivo; puedes cambiarlos aqui en

cualquier momento.
Datos:

o Exportacion de tu stock, tus proyectos o tus patrones a hoja
de calculo (CSV), para consultarlos o guardarlos en otro sitio.
Las columnas siguen tus ajustes actuales: longitudes y pesos
en el sistema de unidades elegido, precios con el simbolo de

la moneda elegida.

o Una papelera universal: todo proyecto, lana o patrén
eliminado acaba ahi y puedes restaurarlo en cualquier

momento (hasta que la vacies a propdsito).

Carpeta Rowtine: todo lo que tejes o haces a crochet solo
existe dentro de esta app, en tu dispositivo, en ningun otro sitio.
La carpeta de copia de seguridad guarda todo tu trabajo, escrito
de forma continua (nunca tienes nada que activar ni en qué

pensar), para recuperarlo si pierdes el dispositivo, si se rompe o
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si reinstalas la app. La eliges una sola vez, en el primer
arranque; se cambia mas adelante en Ajustes, con el botdn

Cambiar de carpeta.

o Una carpeta de copia sirve para un solo dispositivo. Ponerla
en una carpeta sincronizada para tener una copia en otro sitio
es buena idea; usarla desde un teléfono y una tableta no lo
es: cada uno borraria el trabajo del otro. Un segundo

dispositivo necesita su propia carpeta.

e Contribuir: enlace al cédigo fuente (la app es de cddigo abierto),

y otros dos enlaces en el mismo bloque de los ajustes:

o Apoyar a Rowtine lleva a una pagina de donaciones, libre: no
se desbloquea nada a cambio, ninguna funcién queda

reservada a quien dona.

o Sugerir una mejora te abre una forma de enviar

un comentario.

Qué pasa en el primer arranque

Por orden, la primera vez que abres Rowtine: la pantalla de
bienvenida te pide tu nombre, tu técnica, tu idioma, tu tema, tus
unidades y tu moneda; después llega la pantalla de la carpeta
de copia de seguridad, descrita justo arriba. A continuacion te
saludan tres mensajitos, una sola vez cada uno: no volveras

a verlos.
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Una bienvenida, en el centro de la pantalla de inicio en cuanto
tu carpeta de copia de seguridad esta lista: te dice que todo esta
preparado y te invita a abrir los proyectos y los patrones de

ejemplo para hacerte a la app. Su botdn la cierra, y no vuelve.

Un aviso sobre los patrones importados, la primera vez que
abres tu biblioteca de patrones: te recuerda que la app lee tu
PDF por su cuenta y que a veces se equivoca (una vuelta
saltada, dos tallas mezcladas, una tabla mal separada), y que un
patron importado se relee antes de seguirlo. Su botén
«Entendido» lo cierra; «Cdmo corregirlo» te abre la seccidon de

esta guia que habla de tu biblioteca de patrones.

Un consejo de navegacion, la primera vez que abres un
proyecto, vas a la biblioteca de patrones o vas al stock de lana,
la primera de las tres: te explica que puedes deslizar hacia la
derecha para volver atras, y arrastrar con el dedo una fila de
pestanas o de categorias mas ancha que la pantalla. Aparece
una sola vez en total, no una vez por pantalla; el botén

«Entendido» la cierra.

9. Bajo el cap6é — lo que Rowtine te
garantiza

 Sin conexion por defecto: ninglin dato tuyo sale nunca del

dispositivo, salvo la carpeta de copia de seguridad que tu eliges.
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Sin cuenta, sin muro de pago: todas las funciones anteriores

son gratuitas, sin ninguna funcidn esencial bloqueada.

Nada se pierde por error: cada eliminacion la puedes deshacer

al instante, y de todos modos acaba en la papelera.

Pensada para que todo el mundo pueda leerla: contrastes
suficientes, botones lo bastante grandes para tocarlos con

facilidad, compatible con lectores de pantalla.

Cémoda en cualquier pantalla: en un teléfono pequefno nada se
sale ni se corta; en una tableta, la app aprovecha el espacio: tus

listas de proyectos y patrones se reparten en varias columnas
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en lugar de una sola pila larga, y el lector puede mantener el
diagrama junto al texto. La app tiene en cuenta las zonas
reservadas de la pantalla (barra de estado, muesca, barra de

navegacion): el contenido ya no se desliza debajo de ellas.

Una politica de privacidad en claro: desde la pantalla Acerca
de, dice donde viven tus datos, qué puede salir de tu teléfono y
en qué casos, qué pasa si desinstalas la app, y quién responde
de ello: el responsable y la direccidn de contacto aparecen

nombrados. Esta escrita en tu idioma.

e En cuatro idiomas: francés, inglés, aleman y espafol.
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